英语Ⅱ
English Ⅱ
课程编号：RGB04Y       课程属性：公共必修课       学时/学分：40/2 

预修课程：英语1

教学方式：本课程以课堂讲授和课下作业相结合。根据工程硕士英语教学大纲的要求及在职研究生的教学实际状况及特点，课堂讲授和课下练习的时间比为1：2。

教材：（英语教材为必购教材，请上课前自行准备，可网上购买相对便宜）
1．《轻松听 轻松说（下）》；主编：刘彬 胡江波  北京理工大学出版社

其中各班必讲第1-4单元。

2．《中国科学院研究生英语写作教程》；主编：姜文东 郭建 郑群；北京理工大学出版社

参考书：

1．《朗文英语听说教程》一

2．《当代研究生英语》翻译教程

3．中国科学院研究生教学丛书 《英语速读》第二册

考试方式：平时成绩20%，口试10%，期末闭卷70%

平时成绩满分20分：

1．平时作业：作文两次，共占10分。

2．考勤：无故旷课一次扣一分，请假每次扣0.5分，共1分，扣完为止。累计旷课4次，取消平时成绩（20分）。

口试满分10分：

采用分组对话的形式，两位学生为一组就某个一般性的话题展开3-5分钟的对话，对话的话题可以由任课老师规定，也可以由学生自己选择。

期末闭卷满分70分：

1． 听力20分

2． 翻译30分（包括英译汉和汉译英）

3． 写作20分

本学期的重点在于提高学生的听说与写作能力。

自然辩证法 （科学、技术与社会）

Dialectics  of  Nature（Science technology and society）
课程编号：RGB01Y        课程属性：公共必修课       学时/学分：40/2 

预修课程：作为理工科研究生必修课不需专门预修课程

教学目的和要求： 

该门课程是在通晓科学知识体系的结构以及知识点的基础上，应用相关学科知识，如科学思想史、科学哲学、科学方法论、科学技术与社会研究等，反映科技发展的概貌，阐明科学技术与社会之间的并联。这些对于学生树立正确的科技观，体察以及正确评价科技对社会的影响，增强科学素养、人文素养以及科技创新能力，具有重要的理论意义和实践意义。

内容提要：

 绪论 

为什么要开设这门课程；这门课程的主要内容；怎样学好这门课程

第一章  科学概观

科学的起源；通向科学发现的途径；科学认识真理的相对性

第2章 技术概观

技术的本质与功能；技术发明与和技术方法；技术的中性论、自主决定论和社会建构论

第三章  科学技术与政治

科技革命与社会变革；社会政治对科学技术的影响；科学知识对相关政治观念的冲击；科学应用对政治的影响；技术与政治

第四章  科学技术与经济

科技进步与生产力；科技发展与经济形态的变迁；技术创新和高技术产业化；高科技的经济效应

第五章  科学技术与文化

近代科学为什么没有在中国诞生；科学主义批判；科学、非科学、伪科学、反科学

第六章  科学技术与伦理

科技工作者伦理道德准则；生命伦理；转基因工程伦理；网络伦理；工程环境伦理

第七章  科学技术与可持续发展

科学造成环境问题的原因分析；发展科学保护环境；技术造成环境问题的原因分析；推动技术创新保护环境

主要参考书： 

1、刘大椿主编：《自然辩证法概论》，中国人民大学出版社，2004。 

2、童天湘主编：《高科技的社会意义》，社会科学文献出版社，1998。 

3、殷登祥主编：《时代呼唤：高科技与人文因素》，福建人民出版社，2002

4、肖显静：《后现代生态科技观》，科学出版社，2003。

撰写人： 肖显静(中国科学院研究生院) 

                      撰写日期： 2004年11月

知识产权
Intellectual Property
课程编号：           课程属性：公共必修课        学时/学分：20/1
教学目的和要求：
本课程是非法律专业硕士研究生的公共选修课，通过以案说法的形式，讲授知识产权法原理和我国的知识产权法律制度，特别是工业产权法律制度，使学生掌握基本的知识产权法律知识，了解我国的知识产权法律制度，具备一定的运用知识产权法律知识解决现实问题的能力。
主要内容 
主要内容 
知识产权法—以案说法
内容提要：
第一章 知识产权法的基本问题
第二章 专利法的基本问题
第三章 专利权和专利申请权的归属
第四章 专利保护的客体和专利的实质要件
第五章 专利申请文件的撰写
第六章 专利审查程序和复审程序
第七章 专利权的行使和限制
第八章 专利权的保护
第九章 商标法的基本问题
第十章 商标申请及审查程序
第十章 商标权的行使和限制
第十一章 商标权的保护
第十二章 驰名商标保护中的法律问题
第十三章 反不正当竞争法
第十四章 商业秘密的法律保护
第十五章 植物新品种的法律保护



参考文献 
主要参考书：
郑成思著，知识产权法，法律出版社，2003
吴汉东著，知识产权法，法律出版社，2004
汤宗舜著，专利法教程（第三版），法律出版社，2003
黄晖著， 商标法，法律出版社，2004

撰写人:   闫文军(中国科学院研究生院) 

撰写时间: 2008.6

信息检索
Information Retrieval
课程编号：               课程属性： 
         学时/学分：20/1

教学目的、要求 
以普及学生科研文献查询技巧为具体目标，以提高学生科学研究能力为宗旨，推行研究生信息素质教育
具体目标描述如下：有效发现和描述科研过程中的信息需求；了解CSDL（国家科学数字图书馆）的资源与服务，具有信息获取的方法与技巧(；培养信息的筛选与评价能力；初步建立信息的管理、交流和利用技能；本课要求学生了解科研过程中的信息需求类型，掌握在数字信息时代，如何在查询过程中运用技巧，综合利用数字图书馆的信息资源与服务。学会识别和评价信息的学术性和可用性，指导学生如何查找他们学习和未来科研活动中所需文献、数据等。
预修课程 （略） 
教  材 （略） 
主要内容 
第一章 科研与信息素质
第二章 科研活动中的信息需求
科研活动周期与信息需求特点
科研信息需求的类型
科技文献信息的类型
界定信息的需求
科技文献信息的获取途径
第三章 信息的获取
数字图书馆（CSDL）学科信息资源
综合利用CSDL的资源与服务
网络科技信息资源的开放获取与利用
第四章 信息评价与组织
科技文献信息的评价标准与方法
信息管理与信息交流
第五章 信息的合理使用
参考文献 
1. 科技文献检索, 赖茂生，北京大学出版社（北京）1994年
2. 互联网信息资源的检索利用与服务, 董小英、马张华等著，北京大学出版社（北京）2003年
3. CSDL资源与服务指南,中国科学院国家科学数字图书馆,2005,(内部出版物)
4. Information Literacy Competency Standards for Higher Education, ALA Amercian Library Association,
www.ala.org/ala/acrl/acrlstandards/informationliteracycompetency.htm
5. Information Power: The Nine Information Literacy Standards for Student Learning , ”Information Power: Building Partnerships for Learning”, a publication of the American Library Association. 
http://www.ala.org/aasl/ip_nine.html
软件测试与质量保证

Software Testing and Quality Assurance

课程编号：                  课程属性：专业课
       学时/学分：40/2

预修课程：高质量软件工程过程

教学目的和要求：

This course will focus on how to build quality into software rather than just controlling quality at the end, and provides a framework for understanding the application of software testing and SQA processes and techniques throughout the software development life cycle. This course will address technical and management views of software testing and software quality assurance (SQA), and also describes the economics of software quality, emphasizes the tradeoffs between software cost, schedule time, and quality, and the integration of quality into the software development process. This course provides the student with an in depth knowledge of concepts, techniques, and processes associated with software testing and SQA.

内容提要：
Chapter 1  Overview and Basics

Software Quality; General Quality Principles; Software Quality Assurance (SQA); SQA Activities in Context; Cost of Software Quality

Chapter 2  Testing Fundamentals
Basics of Software Testing; Testing Activities and Context; Examples Used In Testing Discussions; Discrete Mathematics for Testers; Graph Theory for Testers
Chapter 3  Functional Testing
Boundary Value Testing (BVT); Boundary Value Analysis; Equivalence Class Testing; Decision Table Based testing; Retrospective on Functional Testing
Chapter 4  Structural Testing
General Concepts of Structural Testing; Path Testing; Retrospective on Structural Testing
Chapter 5  Integration Testing
Process Models and Integration Testing; The SATM System Example; Decomposition Based Integration; Call Graph Based Integration; Path Based Integration
Chapter 6  System Testing
Threads; Basis Concepts for Requirements Specification; Finding Threads; Structural Strategies for Thread Testing; Functional Strategies for Thread Testing; SATM Test Threads; System Testing Guidelines; Additional System Test Categories; Common and Basic Knowledge on Performance Testing 
Chapter 7  Exploratory Testing and Testing Automation
Exploratory Testing Principles; Style of Exploratory Testing; Test Automation Context; Capture-Replay and Test Automation; Scripting Techniques; Other Issues of Test Automation

Chapter 8  Quality Assurance Beyond Testing
Review; Problem Reporting and Tracking; SQA and Test Documentation; Software Quality Measurement
Chapter 9  Statistical Process Control
Fundamental Principles; Statistical Process Control (SPC) for Software; Understanding Six Sigma; Schools of Software Testing; The Road Ahead…

教材和主要参考书：

教材: 
1. Paul C. Jorgensen, Software Testing: A Craftsman’s Approach, 2nd Edition, CRC Press, 2002
主要参考书：
2. C. Kaner, J. Falk, & H. Q. Nguyen, Testing Computer Software, 2nd Edition, John Wiley & Sons, 1999

3. M. Fewster & D. Graham, Software Test Automation, Addison-Wesley, 1999 

       撰写人：姚郑（中国科学院研究生院软件学院）

　　　　　　　　                       撰写日期：2009年7月[image: image1.png]



软件项目管理

Software Project Management

课程编号：R1210Y         
课程属性：专业核心课
      学时/学分：40/2

预修课程：无

教学目的和要求：

本课程是中科院研究生院软件学院软件工程硕士软件项目管理专业课程之一。本课程将全面介绍与软件项目管理和工程管理相关的理论、标准、方法、工具和实践，涵盖项目管理九大知识领域、以及将项目管理知识应用于软件项目的规划与监控、质量控制与管理、软件度量、风险管理、软件配置管理等内容，通过典型的成功和失败案例研究阐释各种方法在实践中的具体实施，为学生提供领导一个软件项目所必需的知识和技能，并理解软件开发与总体的产品工程的关系。完成本课程学习，学生应能够：撰写软件项目管理计划，涉及风险、进度、成本、团队组织、资源等；理解软件软件项目管理的关键要点，软件开发标准及其裁剪、文档和实现；运用领导原则，部署和管理各种软件开发活动。

课程教学内容和学时分配

	章节
	学时分配
	目标

	项目管理概述
	3学时
	掌握

	整体项目管理
	6学时
	掌握

	范围管理
	3学时
	掌握

	时间管理
	3学时
	掌握

	成本管理
	1学时
	掌握

	质量管理
	6学时
	掌握

	人力资源管理
	6学时
	掌握

	沟通管理
	3学时
	掌握

	风险管理
	2学时
	掌握

	采购管理
	1学时
	理解

	项目管理实践： 
	6学时
	理解


其中：“了解”是指学生能辨认的科学事实、概念、原则、术语，知道事物的分类、过程及变化倾向，包括必要的记忆。

“理解”是指学生能用自己的语言把学过的知识加以叙述、解释、归纳，并能把某一事实或概念分解为若干部分，指出它们之间的内在联系或与其它事物的相互关系。

“掌握”是指学生能根据不同情况对某些概念、定理、原理、方法等在正确理解的基础上结合实例加以运用，包括分析与综合。

三、课程教学安排

本课程教学主要使用PowerPoint的幻灯片，课上辅助以案例分析，参与式游戏等

四、课程的考核

	考核范围
	评判标准
	所占比例

	课堂表现
	积极参与，考勤
	10%

	课后作业
	原创，有深度
	40%

	结业考试
	内容理解
	50%


本课程与其它课程的联系与分工

本课程要求学生先修过有关软件工程的课程。同时，辅以软件过程管理等课并修。

六、教材

1. 项目管理（第二版），李涛著，人民大学出版社，已出版

                                          撰写人：
  李涛

撰写日期：2009年7月

软件体系架构

Software Architecture

课程编号：                  课程属性：学位课 
             学时/学分：40/2 

课程描述
面向对象软件系统的软件架构介绍了沿着模型驱动开发（MDD）软件工程过程有效运用由用例捕获的系统需求（用例模型）去驱动一个强壮的模型驱动的架构（MDA）的开发所必须的理（概）念和技巧。在这门紧凑并且实用的课程里，学员将学会如何进行架构的描述、记录、分析、设计、实施和评估等关键任务。通过在整个软件项目生命期中用UML去捕获和交流软件架构决策，我们在一个用例驱动的、以架构为中心的以及迭代的和增量的软件工程过程中教会学员如何构架符合软件架构目标（质量属性）的软件系统的架构。
课程目标

学完本课程后，学员将具备以下能力： 

· 熟练掌握软件架构的定义、目标、风格、描述、表示、构架过程和评估等；
· 熟练掌握软件架构师的定义、定位、职责、评估、培养以及与系统分析师和软件设计师的重要区别和内在联系等；

· 熟练掌握几种重要的架构风格，特别是MDA和SOA；

· 熟练掌握几种常用的软件架构模式和一些设计模式；

· 熟练掌握不同层级的架构机制，例如：分析机制、设计机制和实施机制；

· 熟练掌握UML 模型驱动的系统开发（MDD）过程；

· 熟练掌握分析模型、设计模型、实施模型、部署模型的开发；

课程内容

· 软件架构的定义
· 软件架构师的定义

· 软件构架过程

· 架构描述和软件架构文档

· MDA和MDD
· 需求学科概述

· 架构分析和架构模式

· 用例分析和分析机制

· 用例设计和设计机制
· 面向对象设计的原理
· 设计模式
· 子系统设计
· 架构实施和实施机制
课程对象

此门课程适合于已经积累了面向对象的软件系统开发经验的软件架构师和软件设计师。   
前提课程

· 统一建模语言(UML)和建模工具 

· 统一软件开发过程 

· 软件需求工程

· 面向对象的设计模式

后续课程

· 无
《软件架构》课程安排

	此课程包括讲授和实验，具体教学内容安排如下表：

	内容

	课程内容简介

	第一部分 
软件架构的定义、描述和表示
	软件开发四要素

UML语言综述

UML语言的元模型

软件架构

软件架构师的定义、定位、职责、评估、培养以及与系统分析师和软件设计师的重要区别和内在联系

软件架构的描述和软件架构文档

	第二部分  

架构过程和MDD
	统一软件开发过程

构架过程（Architecting）

MDA

模型驱动的开发（MDD）
用例模型

	第三部分
软件架构的分析
	分析模型

架构分析

用例分析

架构机制架构风格

SOA

架构模式

	第四部分
软件架构的设计
	设计模型

用例设计
设计机制

子系统设计

面向对象设计的基本原理

设计模式

	第五部分 
软件架构的实施
	架构实现工作流

架构实现机制

部署模型

软件架构的实施中的注意事项

	课程总结


                                         撰写人：叶红星
  博士, 客座教授

  撰写日期：2008年12月
计算机网络技术

Computer networks

课程编号：                 课程属性：专业基础课               学时/学分： 40/2

预修课程： 
教学目的和要求：

计算机网络作为计算机技术与通信技术相结合并迅速发展的一门学科，是当今建立计算机应用的主要平台和计算机应用的重要发展方向之一。本课程的教学目的是使学生掌握计算机网络和通信的基本原理和各种实用技术，突出计算机网络基础理论和实用技术，并介绍网络的最新技术和发展的趋势。本课程旨在让学生了解计算机网络的基本原理、方法与意义，为进一步研究打下基础。
内容提要：
第一章：概述

计算机网络的分类及性能指标；计算机网络的概念；计算机网络的发展及应用。
第二章：计算机网络的协议与体系结构
    计算机网络体系结构、网络协议；计算机网络的客户-服务体系；计算机网络体系结构的形成、协议与划分层次、OSI与TCP/IP的体系结构以及区别；
第三章：物理层
物理层的概念和功能；数据通信系统的构成和基本概念；信道传输速率的计算；数字数据转换成模拟信号、模拟信号转换成数字信号的方法及通信方式；传输媒体及特性；信道复用技术；物理层接口标准。

第四章：数据链路层
数据链路层的基本概念和功能；帧与成帧、差错，流量控制、停止等待协议、连续ARQ协议、选择重传ARQ协议的原理与应用；HDLC、PPP协议的概念、原理及应用。

第五章：局域网
局域网概述；IEEE 802标准；介质访问控制子层；以太网技术系列；令牌环网和FDDI；虚拟局域网；无线局域网。
第六章：广域网
广域网的特点；广域网服务的实现模型与常见的广域网设备；OSI模型描述的广域网；典型的广域网协议和技术，包括PPP、ISDN、ATM、帧中继和SDH技术等。
第七章：网络层
网络层的主要功能；数据报和虚电路；IP协议及IP报文的格式；IP地址及其规划技术，子网划分和CIDR；ARP和ICMP协议的作用；路由与路由选择的基本概念；IPv6技术。

第八章：传输层
网络进程通信与进程标识；传输层的功能，服务质量的概念；TCP/IP传输层的协议组成与TCP/IP端口的基本概念；TCP的特点及其工作机制；UDP的特点与工作原理。
第九章：应用层
TCP/IP协议栈与应用层协议之间的作用；常见TCP/IP服务的工作原理，包括域名服务、WWW服务、E-mail、FTP和Telnet等；应用层协议的分析方法，理解URL、HTTP、HTML的涵义，了解远程登录TELNET的概念和工作原理。
第十章：网络安全与网络管理

    常用计算机安全评价标准和网络安全模型；网络安全中的防入侵检测、加密与认证技术；网络管理的基本概念，简单网络管理SNMP协议。
讲授方式和考核方式：课堂授课和闭卷考试。
主要参考书：

（1）《Computer Network》(第四版)(影印版)，Andrew S. Tanenbaum，清华大学出版社，2004
（2）《计算机网络》(第四版) 谢希仁，电子工业出版社，2004
                                           撰写人： 岩延

　　　　　　　　                           撰写日期： 2010.05.05
数字图像处理

Digital Image Processing

课程编号：R4210Y         课程属性：学科基础课          学时/学分：40/2 

预修课程：高等数学、线性代数、数字信号处理、数据结构、程序设计C/C++

教学目的和要求：

本课程为电子与通信工程学科工程硕士的学科基础课，同时也是计算机技术专业的专业方向课。图像是人类从客观世界获取信息的主要来源，也是人类视觉延续的重要手段，数字图像处理已被应用在国民经济的各个领域中。通过讲授数字图像处理的基本理论和方法，使学生掌握图像变换、图像增强与复原、图像分割及图像分析等技术，介绍数学形态学的原理和图像重建技术及实际的图像处理系统，为学生进一步开展相关领域的学习和科研打下良好的基础。通过对本课程的学习，要求较深入地理解数字图像处理的基本概念、基础理论以及解决问题的基本思想方法，掌握基本的处理技术，了解图像处理技术的应用领域。

内容提要：
第1章. 绪论

图像处理的概念，光度学、色度学和人眼视觉现象等视觉基础知识。数字图像的表示方法，数字图像处理的过程、特点与研究内容，数字图像处理的应用与发展。 

第2章. 图像的变换
二维离散Fourier变换原理与性质，二维离散Walsh-Hadamard变换，Haar 变换、余弦变换、 KL 变换，二维FFT的原理。

第3章. 图像的增强与复原

图像的灰度修正，图像增强算子,图像的平滑处理，图像的锐化处理，伪彩色处理。图像恢复的原理、图像退化模型及图像复原方法。 

第4章. 图像的分割与特征提取

边缘检测，图像阈值分割，区域增长和分开-合并区域方法。

第5章. 图像的压缩编码

熵编码方法，预测编码，PCM 编码、哈夫曼编码、算术编码、行程编码、预测编码、DCT 编码等常用图像编码思想。

第6章. 数学形态学在图像处理中的应用

数学形态学的发展、基本概念和运算，基本形态学算法，灰度图像的形态学处理。

第7章. 图像重建
CT的发展及应用，图像重建的基本原理，图像重建的方法，CT技术的发展与应用。
第8章. 实际的图像处理系统介绍

图像处理系统的组成、设计方法与应用特点，图像处理技术解决实际问题的技巧。

考核方式：上机实践与闭卷考试 

教材和主要参考书：

教  材：图象处理和分析，章毓晋编，清华大学出版社，1999

参考书：（1）DIGITAL IMAGE PROCESSING，Kenneth R. Castleman，清华大学出版社，1998

(2) 数字图像处理学，阮秋琦编著，电子工业出版社 北京,2001

                                      撰 写 人： 吕  科

　　　             撰写日期： 2005年1月6日

现代数据通信网
Modern Data Communication Network
课程编号： R2213Y     课程属性：专业基础科/选修      学时/学分：40/2

预修课程：计算机原理、计算机网络、通信原理等
教学目的和要求：
使学生对当前数据通信网的体系结构有较好理解，并掌握其中的关键技术点，介绍电信级数据网的典型案例，引导最新的技术动向，培养学生研发、管理电信类相关业务的基本能力,为后续的电子通信类相关课程等打好基础。
主要内容及学时分配（共40学时）
1、 数据通信网概述(4学时)

2、 分组交换网络(8学时)

3、 IP电话网(6学时)

四、多媒体通信网（6学时）
五、电信网管网（6学时）
六、下一代网络(NGN)技术（5学时）
七、电信数据网案例分析（5学时）
教学方法：
尽可能结合实际应用进行分析，介绍相关技术的新进展，强调分析问题、解决问题的能力。在学院网站的论坛中建立专门目录，与学生实时进行交流。
	发展方向
	电子与通信工程、软件工程及计算机技术方向

	考核办法
	开卷考试

	参考资料
	《通信网基础》唐宝民等编著，机械工业出版社（主）
《通信原理与通信技术》张卫钢编著 西安电子科技大学出版社（副） 

《现代通信原理》曹志刚等著 清华大学出版社（参考）
《软交换与下一代网络》陈建亚等著  北京邮电大学出版社（参考）
《程控交换与宽带交换》 张中荃编著 人民邮电出版社（参考）


撰 写 人：刘阳
　　　                 撰写日期： 2005年5月
无线网络技术

Wireless Networking Techniques

课程编号：             课程属性：专业基础课
                 学时/学分： 40/2

预修课程：计算机网络的初步知识
教学目的和要求：

通过本课程的学习，了解无线通信与各种无线网络技术、现状及前景。讲授无线网络组网方案、关键网络技术和结构体系的基本原理、网络类型、设计方案及应用。通过本课程的学习，要求学生理解无线通信与网络中的主要问题、技术和发展趋势，为进一步在无线网络方面的学习和科研工作打下基础。
内容提要：
引言

无线网络技术现状、应用及未来

第一部分 无线通信技术


传输基础

天线与传播


信号编码技术


扩频技术


编码和差错控制

第二部分 无线网络系统及其关键技术

卫星通信网络

移动通信网络

移动因特网及其应用协议

无线局域网、WiFi、Zigbee标准

无线自组织网络

无线传感器网络

无线传输技术

教材和主要参考书： 


William Stallings, 无线通信与网络（第二版）, 清华大学出版社（影印版），何军等译，2005年10月。

         撰 写 人： 张宝贤

　　　　　　　　                         撰写日期： 2010年7月10日
嵌入式软件导论

Introduction to Embedded Software

课程编号：R4202Y       
课程属性：   学科基础课      学时/学分：40/2

预修课程：操作系统原理、数据库原理、计算机网络。

教学目的和要求：

本课程的教学目的是使学生了解和掌握以下的一些知识：

1．
嵌入式系统和嵌入式软件的基本概念。

2．
嵌入式软件的基本开发过程和常用开发工具的初步使用方法。

3．
操作系统和窗口系统、网络系统、数据库管理系统、Java虚拟机等支撑软件在嵌入式系统上的特点，以及一些常用系统的具体功能和简单使用方法。

内容提要：

1 嵌入式软件概述

1.1 嵌入式系统的概念

1.2 嵌入式软件的概念与特点

1.3 嵌入式软件的组成

1.4 嵌入式软件的发展历程

1.5 嵌入式软件的应用领域

2 嵌入式操作系统

2.1 嵌入式操作系统概述

2.2 嵌入式操作系统的功能

2.3 主要的嵌入式操作系统

3 嵌入式软件的开发环境

3.1 嵌入式软件的开发过程

3.2 嵌入式软件的建立及其工具

3.3 嵌入式软件的下载及其工具

3.4 嵌入式软件的调试及其工具

3.5 几种典型的嵌入式软件开发环境

4 嵌入式窗口系统

4.1 嵌入式环境对窗口系统的影响

4.2 嵌入式窗口系统的特点

4.3 嵌入式窗口系统的结构

4.4 嵌入式窗口的应用程序接口及其编程

4.5 几种主要的嵌入式窗口系统

5 嵌入式网络系统

5.1 嵌入式系统间的物理连接技术

5.2 家庭信息网

5.3 现场总线

5.4 无线数据通信网

5.5 Internet技术在嵌入式系统中的应用

6 嵌入式数据库管理系统

6.1 嵌入式数据库系统的概念

6.2 嵌入式数据库系统的组成

6.3 嵌入式数据库系统的运行环境的特点

6.4 嵌入式数据库系统的关键枝术

6.5 嵌入式移动数据库的应用程序接口

6.6 几种主要的嵌入式数据库管理系统

7 嵌入式系统的Java平台

7.1 Java的家族与成员

7.2 J2ME的组成

7.3 CLDC与MIDP概述

7.4 MIDlet程序开发基础

7.5 图形用户界面

7.6 网络通信

7.7 记录存储系统

教材和主要参考书：

钟锡昌、张倪编著，《嵌入式软件与Hopen系统》，北京航空航天大学出版社，2004.6

                       撰写人：张倪

　　　　　　　　                                  撰写日期：2005年8月
实时嵌入式操作系统

Real-time Embedded Operating System

课程编号：  
课程属性：学位课           学时/学分：40/2
预修课程：微机原理，操作系统，计算机程序设计，高级英文阅读能力强。
教学目的和要求：

在汽车电子、工业控制、航空军事等应用领域中，存在着大量的实时嵌入式系统。实时软件的设计与开发是实现这些嵌入式系统的关键所在，而实时嵌入式操作系统则是实时软件的关键和核心。鉴于此，本课程从理论和实践相结合的角度全面介绍实时嵌入式操作系统的基础理论和其应用编程技术，使学生通过本课程的学习，能掌握至少一种实时嵌入式操作系统，并能熟练的使用该操作系统进行实时软件的设计与开发。为了达到这个目标，要求学生在学习中深刻的理解实时嵌入式操作系统的一些基本概念和基本算法、各种常用实时嵌入式操作系统的优缺点和实时软件的开发过程，同时要求学生具有较强的动手能力，能够以独立或者团队合作的方式完成课堂给出的实际项目。

内容提要：

第一部分： 实时嵌入式操作系统基本原理


本部分内容重点描述实时操作系统的基本原理、基本概念和发展趋势，主要内容包括：临界段、资源、多任务、调度、任务优先级、互斥、信号量、任务间通信、并发、中断等基本概念；基于优先级的任务调度、任务间通信和同步、内存管理、资源共享等基本原理和方法。在学习基本理论的同时，我们将深入剖析Uc/os-II实时操作系统，通过实践更加深刻的理解和掌握所学的理论知识。此外，对于下一步的嵌入式操作系统的发展趋势：ASOS，我们也将做较为详细的介绍。

第二部分：各种实时嵌入式操作系统的分析与比较


本部分内容重点在于利用第一部分学习到的知识对常用嵌入式操作系统进行分析和比较。 涉及到的实时操作系统包括：RTlinux、RTEMS、QNX、VxWorks、LynOS、OSEK、ASOS等。该部分内容除课堂讲授外，需要学生课外阅读比较多的资料。学有余力的同学可尽可能的多去了解几个操作系统，一般同学可重点选择其中2个。

第三部分： 实时系统编程技术

本部分内容重点在于学习如何使用嵌入式操作系统开发实际的嵌入式应用程序。主要内容包括：Uc/os-II的移植、嵌入式BootLoader的开发、实时任务的分解和开发等基本内容。

教材和主要参考书：

1. 教材：  UC/OS-II-源代码公开的实时嵌入式操作系统(第二版)
   作者：(美)Jean J.Labrosse，邵贝贝译，北京航空航天大学出版社。

2. 参考书：课堂给出的大量的电子版文档、参考资料。

 撰写人：艾云峰 2006-12

信息安全工程学

Information System Security Engineering 

课程编号：    课程属性：专业基础课           学时/学分：40/2

预修课程：计算机网络、软件工程
   教学目的和要求:

   
本课程为信息安全专业、通信与计算机相关专业工程硕士的专业基础课，同时也可以作为相关学科各专业研究生的专业课。
本课程是一门综合性课程，以讲授信息安全工程原理、过程以及相关的信息安全技术为主。本课程是从事信息安全规划、系统设计、技术研发、系统维护、安全产品和企业评估等人员所必备的知识体系。
通过本课程的学习，学生能够比较深入的了解信息安全工程，从宏观上全面掌握信息安全工程的各个实施环节，从而提高自身的工程实施能力，并初步具备工程管理和策划的能力，为以后作为项目负责人独立主持信息安全工程项目打下坚实基础。

内容提要:

第1讲 关于信息安全工程学

背景、本课程的教学目的、适用者和本课程的组织。
第2讲 信息安全概述

基本术语和信息安全的基本知识。

第3讲 信息安全管理

结合BS7799系列国际标准，介绍信息安全管理的相关知识。BS7799信息安全管理领域的一个权威标准，是目前主流的信息安全管理认证标准，在我国发展迅速。
第4讲 信息安全工程过程

概括介绍信息安全工程的整体流程，后续的各讲将分别介绍该工程过程中的各个步骤。并将信息安全工程过程与其它系统工程过程模型的比较。

第5讲 信息安全风险评估

第6讲 OCTAVE风险评估方法

介绍国际流行的OCTAVE风险评估标准，包括其准则和方法。

第7讲 发掘信息保护需要

第8讲 系统安全需求，需求分析步骤和方法

第9讲 信息安全控制措施

结合BS7799等国际标准，介绍典型的基线控制措施。

第10讲 机密性控制措施，各种机密性技术及其特点

第11讲 真实性控制措施，各种真实性技术，认证技术及其特点

第12讲 机密性和真实性控制机制，技术的使用

第13讲 防火墙技术

第14讲 网络和计算机攻击技术

第15讲 入侵监测技术

第16讲 选择信息安全产品，步骤和方法

第17讲 信息系统应急计划

信息系统应急计划的内容、适用场合和实施步骤。

第18讲 信息安全意识培养及培训

信息安全培训的层次划分和实施步骤。

第19讲 信息安全产品评估

结合CC，介绍对安全产品进行评估的方法。

第20讲 工程过程质量保证

结合SSE-CMM，介绍对工程过程质量的评估和评价体系。

教材和主要参考书：

主要参考书：

⑴、沈昌祥《信息安全工程导论》电子工业出版社2003年7月

⑵、[美]Christophper Alberts, Audrey Dorofee著《Managing Information 


Security Rists: The OCTAVE Approach》2003年

⑶、[英]Ross J. Anderson 著，蒋佳，刘新喜等译《信息安全工程》，机械工业出版社 2003年

        教学方式：以课堂讲授为主。

       考核方式：开卷笔试。
撰写人：夏鲁宁(中国科学院研究生院)
撰写日期：2009年05日
PKI技术

Public Key Infrastructure Technology
课程编号：    课程属性：专业课           学时/学分：20/1
教学目的、要求 
作为一种已经普遍使用的数字安全技术，PKI 已经在IE浏览、代码更新验证、电子签名、电子证件等多个领域得到普及。目前，所有的操作系统，服务器系统，浏览器和商务软件都预埋了PKI的技术并依赖PKI技术的安全服务。网络和信息系统的安全已经离不开PKI技术的支持。本课程开设的目的就是帮助学生掌握PKI技术的原理和应用知识，为实际研究、开发和应用PKI技术，开发或维护安全的网络和信息系统提供知识保障。 
预修课程 
数学基础，计算机通信与网络安全 
教  材 《PKI技术》荆继武、林璟锵、冯登国编著 科学出版社
主要内容 
第一章PKI技术导言  从PKI技术的起源和发展开始，介绍PKI已经普及的应用，介绍PKI的安全服务（认证，完整性，简单机密性和不可否认）。
第二章PKI的密码学基础   介绍PKI中药用到的密码学的基本知识。包括对称密码学与非对称密码学、消息认证码与完整性校验值以及数字签名原理。
第三章PKI基本构成    从非对称密码学和数字签名算法开始，阐述了PKI的基本组建，包括证书与PKI组件、证书认证路径和信任模型。
第四章 数字证书的生命周期   概述了证书和密钥生命周期管理，包括初始化阶段、使用阶段以及撤销阶段。
第五章 证书发布技术   概述了证书发布技术，介绍了自主发布、公开发布和域间资料库技术。
第六章 证书撤销机制   阐述了证书撤销机制和原理，重点介绍了周期发布机制和在线查询机制。
第七章 数字证书及扩展   概述了数字证书格式的发展，介绍X.509证书格式，介绍证书中为保证安全所作的各种标准扩展。
第八章 PKI互联   阐述了信任模型的概念，并介绍了目前几种典型的信任模型：简单PKI信任模型、企业级PKI信任模型、混合PKI信任模型、其它信任模型以及如何选择最合适的信任模型。 
第九章 证书验证与证书认证路径构建   证书验证与证书认证技术：证书认证路径约束、证书认证路径构建、证书认证路径验证以及代理证书认证路径处理技术。
第十章 证书策略与认证业务说明   CP/CPS格式以及CP/CPS制定框架。
第十一章PKI应用技术   CryptoAPI、CDSA、安全电子邮件S/MIME、IPSec和VPN、TLS/SSL以及WPKI等。
第十二章PMI   简要介绍PMI概念、体系、PMI证书结构以及PMI应用。

参考文献 
主要参考书：
⑴、冯登国等译《公开密钥基础设施——概念、标准和实施》人民邮电出版社,2001年
⑵、《Planning for PKI》Russ Housley Time Polk Wiley Computer Publishing 2001

3D仿真/游戏引擎技术原理与实践
Principle and practice of 3D Simulation/Game Engine
课程编号：R3211Y   课程属性：学科专业课 
      学时/学分： 40/2

预修课程：计算机图形学、C++面向对象程序设计

教学目的和要求：

三维数字模拟和可视化是各个领域中不可缺少的重要技术和关键环节，在能源、生物、医学、工程、信息、教育、娱乐等几乎所有的行业中发挥着越来越重要的作用。3D仿真/游戏引擎技术涵盖了计算机图形学（CG）、物理数值模拟（PBA）、分布式交互系统（DIS）、人机交互接口（HMI）、声音声效模拟等关键模块，同时涉及三维模型数据格式转换、XML文件解析、脚本语言的动态绑定等信息科学中的常用技术，能够用以解决不同学科、不同规模的各种问题的模拟和演示。通过课程的学习，要求学生掌握3D仿真和游戏引擎的组成原理，深入理解各个功能模块的实现技术和技巧，并以此为基础，通过不同领域的模拟仿真、虚拟现实或游戏系统的分析、设计和开发，锻炼研究生在大型软件体系架构设计、面向对象C++程序设计（泛型编程）、团队合作开发等方面的综合能力。

内容提要：

第一部分 3D仿真和游戏引擎技术原理

第1章 3D引擎的功能及组成

第2章 图形引擎

第3章 物理引擎

第4章 动画模型

第5章 交互界面

第6章 网络引擎

第7章 XML

第8章 脚本语言

第二部分 基于全功能仿真和游戏引擎Delta3D的项目实践

第9章 Delta3D的编译与安装

第10章 Delta3D功能模块分析

第11章 基于Delta3D的项目实践

讲授方式和考核方式：课堂授课和大开卷考试。

教材和主要参考书：

教材：自编.

主要参考书：待定。

         撰 写 人： 缪青海

　　　　　　　　                         撰写日期： 2008年12月10日

中间件技术

Middleware — Technologies for Enterprise Software

课程编号：               
课程属性：专业选修程       学时/学分：40/2

内容提要： 

PART1：中间件概述（1次课）
Unit1：发展沿革、功能定位、各类概要介绍、应用情况、标准概况等


  其它：课程要求及安排介绍。

PART2：中间件基础技术（2次课）
Unit 1：数据访问、通信、事务管理

Unit 2：分布式对象及组件

Unit 3：工作流、Web服务和SOA

       其它：讨论有价值、有意思的方向或题目（最后30分钟）

PART3：典型中间件介绍（3次课）
Unit 1~3：三类中间件课堂讲解

Unit 1：消息与交易中间件（1次课）


消息与交易中间件


其它：最后30分钟，模拟项目准备。



讨论有价值、有意思的方向或题目。

Unit2：J2EE应用服务器（1次课）


J2EE应用服务器


其它：最后30分钟，模拟项目准备。



讨论有价值、有意思的方向或题目。

Unit3：集成中间件平台（1次课）


集成中间件平台


其它：最后30分钟，模拟项目准备。



讨论有价值、有意思的方向或题目。

PART3：模拟项目实践（3次课）

组织模拟项目小组，做项目（选题）模拟练习，选题需要教师认可；


选题类别：技术预研、需求研究、测试与验证、技术方案等。


其它要求：项目组成员分工明确，每个人最后写一个小报告，完成项目。

Unit 1: 模拟项目实践（一）重点！

选题、分组、定大纲、定思路、定分工。


要求各小组在课上整理出项目及分组信息表（模板见附件）。

    课后要求：同学在课后一周内完成各自的大纲。

Unit 2：模拟项目实践（二）


分组指导，讨论与交流，提出改进或修改意见。


要求同学在课上对各自大纲内要完成的内容进行说明。


课后要求：同学在课后一周内最终完成项目作业。

Unit 3：模拟项目实践（三）重点！

交付项目成果报告，项目及工作的课上汇报，教师现场点评、交流。
PART4：总结和答疑

   课程总结，澄清与交流。
NOTES：


第一堂课向同学提供三类中间件软件的DEMO盘（30张，含使用手册），有兴趣的同学可以自己再复制。

二、课程成绩评定

项目整体和个人表现按1: 9开计，项目总体分占10分，个人表现分占90分。

个人表现看课上交流及讨论，以及课后项目报告，讨论和作业分数按3：6计。

课上表现30分，课程后报告60分。课后报告要求字数在1500字以上。

多媒体内容安全技术

Content security technique for multimedia

课程编号： R2305Y     课程属性：专业课
           学时/学分：40/2
课程目标与要求：

随着数字化技术和网络技术的不断发展，图像、视频、音频等数字多媒体内容正以惊人的速度增长，成为人们生活和工作中的重要内容。与此同时，不良或盗版内容的传播也带来了巨大的负面效应，多媒体内容安全问题已成为人们关注的焦点。

本课程从理论和实践相结合的角度介绍多媒体内容安全技术，包括被动内容安全技术和主动内容安全技术。课程采取课堂讲授和讨论等形式，强调学生参与和互动。通过本课程的学习要求学生掌握以下知识：了解目前多媒体内容安全技术的发展现状；熟悉主动内容安全技术的基本原理；掌握数字水印技术的典型算法及其应用。

课程以课程报告形式进行考核，在课程结束后学生需要提交一份综述性报告或者对某些问题的建设性见解。课程成绩将根据课堂表现和报告内容综合评定。
课程内容、范围：

· 第一部分：多媒体内容安全技术概述

· 多媒体内容安全基础知识

· 被动多媒体内容安全与主动多媒体内容安全

· 数字水印技术简介

· 第二部分：主动内容安全——数字水印基础理论

· 数字水印基本理论与模型

· 典型数字水印实现方法

· 数字水印的典型攻击方法

· 数字水印的典型应用

· 第三部分：多媒体主动内容安全技术

· 数字视频内容安全

· 文本内容安全

· 数字声音/音频内容安全

· 软件内容安全

· 三维模型（CAD图形）内容安全

· 其他安全专题

考核方式：

课程论文。

教材和主要参考书：

· 以教师讲义为主

· 王颖，肖俊，王蕴红，《数字水印原理与技术》，科学出版社

· 冯登国，赵险峰，《信息安全技术概论》，电子工业出版社

撰写人：肖俊

　　　　　　　　                        撰写日期：2009年6月
数据挖掘

Data Mining

课程编号：R1310Y
课程属性：专业选修课
           学时/学分：40/2

预修课程：概率论，高等数学，线性代数，数据库                      
 授课形式：课堂讲授

教学目的和要求：

数据挖掘是一个利用各种分析工具在海量数据中发现模型和数据间关系规则的过程，它从数据中自动地抽取出潜在的、有价值的模式、关联、变化、异常和有意义的结构,并可用这些模型和关系做出预测。数据挖掘是统计学、数据库技术和人工智能技术的综合。数据挖掘的目的是提高决策能力，检测异常模式，在过去的经验基础上预言未来趋势等。

本课程是中科院研究生院计算与通信工程学院专业选修课程之一，这门课程不拘泥于深奥理论，根据“学以致用”的原则，以讲解基本概念和算法实现为主，将重点探讨4方面内容（即，①数据挖掘的基本理论；②数据挖掘方案的设计；③数据挖掘与统计分析的联系；④数据挖掘方法的程序实现）。

在完成本课程后，学生应能够：掌握数据挖掘的基本原理；针对实际问题设计数据挖掘方案；理解常用的数据挖掘方法；熟练使用1～2种数据挖掘工具。

内容提要：

Topic 1. 数据挖掘的基本概念

Topic 2. 数据挖掘的应用与方案设计

Topic 3. 数据挖掘工具与开源软件

Topic 4. 基于数据挖掘的数据预处理

Topic 5. 数据分析：有监督的数据挖掘方法

Topic 6. 数据分析：无监督的数据挖掘方法（聚类分析）

Topic 7. 基于统计的数据抽样与数据描述

Topic 8. 数据分析：假设检验与统计推断

Topic 9. 数据分析：回归方法和模型的建立

Topic 10. 统计与数据挖掘方法的程序实现
考核方式：

案例分析 (50%)+实验报告 (50%)

教材和主要参考书：以教师讲义为主

参考书：

1.  数据挖掘：概念与技术（第二版），机械工业出版社，2007

2.  数据挖掘：实用机器学习技术（第二版），机械工业出版社，2006

3.  数据挖掘技术：市场营销、销售与客户关系管理领域应用（第二版），机械工业出版社，2006

4.  数据挖掘原理，机械工业出版社，2003

5. 统计学方法与数据分析引论（第五版），科学出版社，2003

6. 商务与经济统计（第九版），机械工业出版社，2006

7. 统计学：在经济和管理中的应用(第六版)，中国人民大学出版社，2006
8.  例解商务统计（第五版），清华大学出版社，2001

9.  统计学习基础－数据挖掘、推理与预测，电子工业出版社，2004

  撰写人：王泳（计算与通信工程学院）

　　　　　　　　                    撰写日期：2009年6月

EDA工具原理与应用
Principles & Applications of EDA Tools

课程编号：R5205Y    
课程属性：专业课程       学时/学分：40/2
预修课程：数字电路、半导体物理、半导体器件、集成电路工艺。
教学目的和要求：
本课程是为将来从事集成电路设计的学生设置的专业课程，课程介绍了当前主要的EDA工具的工作原理和设计流程，并结合实际案例和具体工具，通过上机实验，详细讲解EDA工具的操作及使用方法。通过本课程的学习，学生可以了解当前主流EDA软件的主要功能和基本情况，并基本掌握其中1~2种软件的使用，为日后利用EDA工具开展集成电路设计打下基础。全课程共分为3个部分，第1部分介绍了目前主流EDA软件的概况，并讲解EDA工具使用中的一些基本概念；第2部分重点介绍前端设计流程和设计工具；第3部分重点介绍后端设计流程和设计工具。其中第2和第3部分将配合上机实验进行具体操作。

内容提要：
本门课程的动机、教学安排及注意事项。

第一部分： EDA工具概况及基础知识

介绍当前主流EDA工具的概况，讲解EDA工具使用中的一些基本概念。
第二部分：前端设计流程和设计工具
结合具体EDA工具介绍集成电路前端设计流程和设计工具。

第三部分：后端设计流程和设计工具

结合具体EDA工具介绍集成电路后端设计流程和设计工具。

教材和主要参考书：
1.教材：

2.主要参考书：EDA软件使用手册

撰写人：王东辉（中国科学院声学研究所）
撰写日期：2008年7月
创新管理学
Managing Innovation
课程编号：             
课程属性：公共选修课    学时/学分：20/1

预修课程：  ASSUMED KNOWLEDGE: 企业战略，市场学，公司财务

教学目的和要求：
《创新管理学》是近年来国外MBA、EMBA教育新设立的一门学科专业课，同时也可作为其他专业研究生的选修课。本课程的目的是培养学员的企业家精神和适应快速变化的全球经济的领导人素质。内容涵盖企业创新和企业转型过程中所涉及的创新战略、创新外部环境、创新管理整合、创新性企业及企业转型主要因素。此课程采用理论实践相结合的教学指导思想。要求学员了解创新并非一个孤立的单方面，如研发、营销等；创新管理是战略和运作层面的综合性的系统。学员将接触国内外丰富的创新管理和企业转型实践案例，能学以致用，锤炼企业家精神和素质。提高创新和企业转型成功率。

1．了解创新管理过程中结构和组织等因素的影响； 

2．能够应用创新管理新理念将创新转化为企业竞争力；

3．了解与企业转型相关的资源整合、融资和资本市场；

内容提要：
第一部分：系统性的创新管理

第二部分：创新管理的外部联系和内部执行机制

第三部分：企业转型实战

本课程以课堂讲授和案例分析讨论并重。学员分成项目组，每次课后布置适当的作业给学生员课后练习，下次课堂抽选某组演讲，以巩固所学的知识。期末考查，主要为各项目组演讲。

课程考查 COURSE ASSESSMENT

1. 期末案例报告
60%

2. 期末项目组演讲
40%

教材和主要参考书：
教材： 自编

主要参考书：

（1） Joe Tidd, John Bessant, Keith Pavitt, Managing Innovation,Integrating Technological, Market and Organizational Change, Third Edition, The John Wiley & Sons, Ltd.2005

（2） Robert Block, Executive Management, Total Business Thinking 2007

（3） Geoffrey A. Moore, Crossing the Chasm, Marketing and Selling High-Tech Products to Mainstream Customers 2002

（4） 张朝元，《中小企业融资渠道》，经济低增长时期企业对策书库，机械工业出版社，2009

（5） 夏清华，《创业管理》，武汉大学出版社，2007

（6） 李兰，《企业家VS经济学家，2008中国企业宏观环境》，机械工业出版社2008

撰写人：洪峥
撰写日期：2009年6月
软件工程高级讨论课
Senior Seminar for Software Engineering 
课程编号：

         
课程属性：讨论课               学时/学分：20/1

预修课程：《高质量软件工程过程》或《软件测试与质量保证》
教学目的和要求：

本课程主要面向准备在软件工程管理、软件需求工程、软件配置管理、软件测试、软件质量保证、软件可靠性等领域做学位论文的同学选修。在同学们掌握了软件工程基本概念和方法的基础上，本课程通过对软件工程相关高级论题的自主讨论学习，使其能够对某些方面有比较深入地了解和掌握，帮助同学们掌握软件工程领域研究的方式方法，并完成一篇好的（至少是规范的）工程硕士论文的文献综述，为同学们进一步的论文工作奠定基础。

讨论内容：

论文研究与写作基础；
如何开展软件工程领域的研究；
主流过程框架、IT服务管理实施；

软件工程管理、需求管理、配置管理实施；
软件性能和软件可靠性工程；
特定领域测试技术；
软件测试自动化实施；

其他。
教材：

无。

      撰写人：姚郑（中科院研究生院计算与通信工程学院）

　　　　　　　　                       撰写日期：2009年7月
IT服务管理 

IT Service Management
课程编号：      
          课程属性：选修课
        学时/学分： 20/1
预修课程：无

教学目的和要求：

 
帮助学员快速掌握ITSM实施中的核心流程与关键细节；了解国际标准的IT 服务管理先进理念；把握基于生命周期的IT服务改进；了解IT 组织高效有序运行的关键成功因素。 


内容提要： 
ITIL V3简介

1、ITIL V3体系架构与目标
2、ITIL V2、V3与ISO20000之间的关系
3、理解服务及其价值

4、了解服务管理和实践的关系及概念
  5、理解职能、角色和流程的概念和特点

    6、ITIL与其他国际标准与最佳实践之间的关系

1、 服务生命周期方法与5个阶段

1、服务生命周期的概念
2、各个阶段的目标、活动、范围、KPI和角色
  3、流程解析

    4、各个流程之间的关系
  5、案例分析和讨论
2、 ITIL流程如何改进IT运作

教材和主要参考文献：
教师讲义为主。

撰 写 人：颜晓维     撰写日期： 2010年5月20日
[image: image2.png]


职业生涯管理
Career Management

课程编号：      
          课程属性：选修课
        学时/学分： 20/1 
预修课程：无

教学目的和要求：

 
要想获得个人成功，使得自己满意，都需要认真仔细地对待职业生涯管理问题，并掌握能使自己做出正确决策的一套框架。本课程的教学目的是使学员理解职业生涯的发展特征，为学生提供一套指导其职业成功的工具、技能和关注职业生涯管理的重要理念。
内容提要： 
第一章 职业研究导论
工作环境的变化、职业概念定义、理解职业生涯管理的重要性
第二章 职业生涯管理模型
模型描述、职业生涯管理的过程分析、有效职业生涯管理的评价指标 
第三章 职业探索的导向
职业探索、有效自我探索的技术、职业计划体系、受到企业支持的自我探索计划 
第四章 职业生涯管理模型的应用：目标、战略及其评价
确定职业目标、职业战略、职业评价和职业生涯管理行为分析 
第五章 职业发展综述
成年人的生命发展、职业发展阶段
第六章 职业选择：准备就业
职业选择的理论、有效职业选择的指南
第七章 进入组织
进入组织的理论、进入过程中的组织行为和个人行为
第八章 职业初期：立业与就业成就
立业时期的组织行为和个人行为、取得成就时期的组织行为和个人行为
第九章 职业中期和职业晚期
职业中期和职业晚期的组织行为和个人行为
第十章 工作压力
工作压力的来源和后果、克服压力所需的社会支持
第十一章 职业生涯管理对解决工作与家庭之间矛盾的作用
工作与家庭矛盾的模型、职业生涯管理和生活质量
第十二章 对多样性进行管理
组织中的公平问题、组织公平模型、应对多样文化挑战的方法、个人行为
第十三章 企业家职业
企业家概览、选择一种企业家职业、对企业家职业的支持
教材和主要参考文献：
杰弗里•H•格林豪斯（Jeffrey H. Greenhaus）等著 <职业生涯管理>第三版 清华大学出版社, 2003年版
[英]苏珊•纽厄尔/著 王剑锋 张民 李芳/译 <健康的组织> 清华大学出版社 2002年出版
基于可编程芯片的系统设计

Designing of System on Programmable Chip

课程编号：             
课程属性：                 学时/学分：40/2
预修课程：数字电路、微机原理，汇编语言编程，计算机程序设计，高级英文阅读能力强。
教学目的和要求：

基于FPGA/CPLD的电子系统设计技术是21世纪电子应用工程师必备的基本技能之一，而基于FPGA 的SOPC设计技术是当前电子系统设计领域最前沿的技术之一，Altera、Xilinx等全球最重要的FPGA及EDA公司都分别推出SOPC系统解决方案。SOC设计技术将是21世纪的技术发展趋势。基于FPGA的SOPC设计是我们进入SOC设计最迅速最行之有效的方案。基于SOPC（System On a Programmable Chip）的嵌入式系统设计把SOC设计和当前最流行的嵌入式系统结合起来，使之具有广泛的应用前景。
本课程以Altera的Cyclone® II 2C35 FPGA为例，从理论和实践相结合的角度全面介绍基于SOPC的嵌入式系统设计技术。通过本课程的学习要求学生掌握以下知识：了解目前嵌入式系统中经常使用的几类FPGA、CPLD；掌握Verilog-HDL设计语言基础；了解Altera公司的FPGA系列产品及其特性；掌握Altera公司Quartus II开发环境；掌握Altera公司Nios II软核特性以及基于该软核的嵌入系统系统构建；掌握嵌入式操作系统在Nios II上的移植以及基本应用程序开发过程。通过本课程的学习，学生将掌握为Arm系统进行系统开发和应用程序开发的能力，为从事嵌入式系统设计工作打下鉴定的基础。
内容提要：

本门课程的动机、教学安排及注意事项。

第一部分： 可编程逻辑基础                        






可编程逻辑器件简介；可编程逻辑设计的历史；CPLD基础简介；FPGA基础简介；对比CPLD和FPGA；设计方法和软件简介。
第二部分：硬件描述语言Verilog-HDL设计      








Verilog-HDL简介；Verilog-HDL模型的基本结构；Verilog-HDL模块组成；任务和函数。

第三部分：Quartus II软件应用与提高 











Altera和器件介绍；Quartus II功能介绍；Quartus II软件设计系列--基础；Quartus II软件设计系列--验证；Quartus II软件设计系列--时序分析；Quartus II软件设计系列--优化。

第四部分：Nios II处理器













Nios II处理器及其特性介绍；Nios II硬件开发；Avalon-MM互联架构；SOPC Builer；Nios II软件开发；定制外设；定制指令。

第五部分：基于SOPC的嵌入式系统开发  











常用嵌入式操作系统简介；Nios II上的Linux移植；应用程序开发示例。
内容说明：
本课程是一门以实验为主的课程。第一、第二部分内容适用于所有厂商的FPGA开发；第三部分则详细描述Altera公司FPGA器件和开发环境，但所描述的设计流程适用于所有FPGA开发；第四部分课程的学习采取课堂讲授+学生在学院的DE2板子上动手实验的方式，是本课程的重点，学完第四部分内容后，学生将具备了开发完整嵌入式系统软件的各项基础能力，因此第五部分将基于DE2板子讲授Linux操作系统的移植及其应用程序开发。

考核方式：


平常实验   20%


开卷考试   80%

教材和主要参考书：

3. 教材： 空缺。

4. 参考书：
a) 数字逻辑基础与Verilog设计,Stephen Brown等,机械工业出版社.
b) C语言解析教程,Al Kelley等著（麻志毅译）,机械工业出版社.
c) DE2 Development and Education Board User Manual, Altera Corp.

d) Building.Embedded.Linux.Systems, Oreilly.

撰写人：姚庆明 2011-7-5

嵌入式Linux系统设计与实践
Embedded Linux System Design and Practice
课程编号：                  
课程属性：选修课       学时/学分：40/2

预修课程：实时嵌入式操作系统，嵌入式微控制器编程，高级英文阅读能力强。

教学目的和要求：

本课程是实时嵌入式操作系统与嵌入式微控制器编程的后续课程，锻炼学生基于嵌入式Linux构建实际系统的能力。为顺利完成本课程的学习，要求学生必须已经精通ARM系统编程技术和C语言编程技术，同时还需要了解Linux下的C语言编程技术，熟悉实时操作系统相关概念和使用方法。

内容提要：

本课程以实践为主，主要动手进行以下内容的练习：

(1) 系统启动加载程序的编译和烧写

以UBOOT为例，学习加载启动程序的功能、基本结构，编译和烧写过程，熟悉其在系统中的主要作用。

(2) Linux内核定制、编译、烧写
以ARM Linux内核为例，学习内核定制、编译、烧写的过程，熟悉为特定嵌入式系统定制内核的基本方法。

(3) 根文件系统的定制、编译、烧写
以Busybox为例，学习根文件系统的定制、编译、烧写的过程，熟悉为特定嵌入式系定制根文件系统的基本方法。

(4) 驱动程序的编写和发布
学习Linux下驱动程序开发的基本流程，实现几种简单的Linux驱动程序。

(5) 嵌入式数据库的编译、应用程序编写
基于SQLite学习嵌入式数据库的移植、数据库应用程序的编写方法

(6) 嵌入式图形系统的编译、应用程序编写
基于Qtopia学习嵌入式图形系统的移植、图形界面应用程序的编写方法

考核方式：待定

教材和主要参考书： 课堂给出的参考手册



               
撰写人：艾云峰 2008-12-2
商务智能

Business Intelligence

课程编号：          


课程属性：专业选修课
           学时/学分：40/2

预修课程：数据库            授课形式：课堂与讨论
教学目的和要求：

商业智能（Business Intelligence，简写为BI）是一种基于大规模数据环境下的信息处理新技术，其目标是通过对海量数据的分析处理实现对企业商务人员的决策支持，BI是企业管理信息化的高级阶段，也是近年来IT领域发展较快的技术之一。当前，企业数据累积已经达到一定规模，BI发展的基本条件已经成熟，并逐步受到商务决策者的广泛关注。

本课程是中科院研究生院计算与通信工程学院专业选修课程之一，主要针对希望从事商业智能研究和应用工作以及希望开展商业智能方向学位论文研究的同学，因此，本课程也可作为学位论文选题的导引课程。

课程教学目标：

1. 掌握商业智能的基本理论，了解该领域最新进展
2. 掌握基本数据分析技术
3. 完成商业智能领域的综述报告

4. 分组完成项目及技术报告（或学位论文开题报告）
通过对本课程的学习，能够对商业智能有一个全面而深入的认识，能够围绕某个专题或讨论中产生的问题直接进入学位论文研究阶段。

教学模式：
第一阶段：课程导引
第二阶段：课堂讨论

第三阶段：报告

讨论提纲参考：

Topic 1 BI体系结构探讨

Topic 2 数据环境研究
2.1 操作型数据Vs分析型数据

2.2 数据仓库Vs数据集市

2.3 其他数据环境
Topic 3 数据分析技术
3.1 多维数据分析方法

3.2 统计学方法

3.3 数据挖掘方法
Topic 4 关键技术
4.1 数据约简技术

4.2 聚集分析技术

4.3 数据挖掘技术
Topic 5 BI应用研究
5.1 购物蓝分析

5.2 点击流分析

5.3 网站用户分析

5.4 CRM

5.5 预测
Topic 6 产品分析与探讨

考核方式：

1、 讨论(50%)

2、 Project Report (50%)

教材和主要参考书：

教材：

1. 讲义

2. 学术论文

参考书：

1. 电子工业出版社  SQL Server 开发指南 – OLAP (联机分析处理)

2. 机械工业出版社 数据仓库

3．机械工业出版社 数据挖掘概念与技术

4. 中国统计出版社 多元统计学

撰写人：赵亚伟（计算与通信工程学院）

　　　　　　　　                    撰写日期：2008年7月

XML数据库技术

XML Database technology 
课程编号：             
课程属性：面授课                   学时/学分：20/1

预修课程：XML技术与应用，数据库理论
教学目的和要求：

本课程的任务是使学生基于XML技术基础原理，掌握XML数据库核心技术（存储、索引、查询处理和查询优化），了解XML数据管理最新技术。要求学生在教师的指导下进行相关文献资料的阅读和应用程序开发，能针对某个技术问题进行研究性学习和实际应用，完成一篇课程论文或技术报告。

主要内容: 
第一部分：XML技术基础（XML Schema、XPath、XQuery）、XML数据库概述

概要介绍XML技术与数据库存储和查询相关的基础内容，并对XML数据库的发展和整体情况做概要介绍。

第二部分：XML数据库存储和索引技术

结合主流数据库系统讲授原生XML 数据库（NXDB）的概念与特征、体系结构；NXDB中XML文档的写入、读取；XML的路径索引和序列索引技术。

第三部分：XML数据库基本查询处理和查询优化技术

结合主流数据库系统讲授NXDB基于SQL（SQL-Based）的查询；XML查询中XPath表达式的处理、XQuery语句的处理、结构连接和小枝连接；XML查询最小化、基于代价的XML查询优化。 

第四部分：XML数据管理最新技术

结合近5年来XML数据库领域的最新成果，重点讲授XML数据更新处理、XML近似查询处理和XML关键字查询等技术。
教材和主要参考书：

1. 教材：以教师讲义为主

2. 《XML数据库技术 第2版》 万常选 刘喜平 著  清华大学出版社

3. 《XML数据管理 概念与技术》  孟小峰 著  清华大学出版社

       撰写人：黄敏

　　　　　　　　                       撰写日期：2012年6月
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